მუხლი 29. ესთეტიკური აღზრდა

1. სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების სტანდარტი

1.1. სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნება დაწყებით საფეხურზე

შესავალი

სწავლების დაწყებით საფეხურზე (I–VI კლასები) საგან ,,სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების“ ფარგლებში მოსწავლეები იწყებენ ხელოვნების ენის, მისი მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხების,  მასალისა და ტექნიკის შესაძლებლობების შესწავლას და გამოყენებას შემოქმედებით საქმიანობაში, ხელოვნების დარგებისა და ჟანრების, ქართული და მსოფლიო ხელოვნების ნიმუშების, ხალხური შემოქმედების გაცნობას. 

სტანდარტში შედეგებისა და სამიზნე ცნებების სახით განსაზღვრულია გრძელვადიანი მიზნები. საფეხურის საკვანძო შეკითხვები სწავლა-სწავლების პროცესს გრძელვადიანი მიზნებისკენ მიმართავს.
შინაარსი აღიწერება თემების (ქვეთემების), საკითხების და ქვეცნებების სახით. ამ შინაარსებზე დაყრდნობით ყალიბდება შუალედური მიზნები.

სტანდარტში სავალდებულოდ განსაზღვრულია ქვეცნებები, თემატური ბლოკები, ხოლო თემებს, ქვეთემებსა და საკითხებს სკოლები თავად აკონკრეტებენ. 

შედეგები მუშავდება თითოეულ თემაში. თითოეულ თემას ახლავს შედეგების მიღწევის ინდიკატორები. ისინი განსაზღვრავს, თუ რა უნდა შეფასდეს სწავლა-სწავლების პროცესში. კრიტერიუმთან აღნიშნულია, თუ რომელ სამიზნე ცნებებთანაა დაკავშირებული.

ა) I-IV კლასების სტანდარტი

ინდექსების განმარტება

დაწყებითი საფეხურის სტანდარტში გაწერილ თითოეულ შედეგს წინ უძღვის ინდექსი, რომელიც მიუთითებს საგანს, სწავლების ეტაპსა და სტანდარტის შედეგის ნომერს; მაგ., ს.გ.დაწყ.(I).1.: 
 „ს.გ.“ - მიუთითებს საგანს „სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნება“; 

„დაწყ“ -  მიუთითებს დაწყებით საფეხურს; 

„(I)“ – მიუთითებს, რომ სტანდარტი მოიცავს I-IV კლასებს; 
„1“ - მიუთითებს სტანდარტის შედეგის ნომერს.

	სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების სტანდარტის შედეგები (I-IV კლასები)

	შედეგების ინდექსები
	მოსწავლემ უნდა შეძლოს:
	სამიზნე ცნებები 



	ს.გ.დაწყ.(I).1.
	სახ​ვითი და გამოყენებითი ხელოვნების საშუალებებისა და ხერხების გამოყენება ჩანაფიქ​რის, იდეის, გუნება-გან​წყო​ბის (ემოციების), შთა​ბეჭდილე​ბების გადმოსაცემად ნამუშევარში.
	სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების მხატვრულ-გამომსახველობითი საშუალებები (ელემენტები) და ხერხები (პრინციპები) (შედეგი: 1, 3, 4)
სახვითი და გამოყენებითი  ხელოვნების ტექნიკა (შედეგი: 2, 3, 4)
სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების დარგები (შედეგი: 1,2,3,4)
სახვითი ხელოვნების ჟანრები (შედეგი: 1,2,3,4)

	ს.გ.დაწყ.(I).2.
	სხვადასხვა მასალისა და ტექნიკის შერჩევა და გამოყენება საკუ​თარი ჩანაფიქრის და იდეის განსახორციელებ​ლად.
	

	ს.გ.დაწყ.(I).3.
	ინდივიდუალური და ერთობლივი ნამუშევ​რის წარდგენა, საუბარი შესაბამისი ტერმინების გამოყენებით   სა​კუ​თარ, თანაკლასელთა ან ცნობილ ხელოვანთა ნამუშევრებზე აზრის, იდეების, შთაბეჭდილებების გასაზიარებლად.
	

	ს.გ.დაწყ.(I).4.
	ხელოვნების სხვადასხვა დარგისა და ჟანრის ნიმუშების ყოველდღიურ ცხოვრებასთან და საკუთარ შემოქმედებით საქმიანობასთან დაკავშირება ხელოვნების მრავალფეროვნების აღქმისა და დამოკიდებულების გამომუშავებისათვის.
	


სამიზნე ცნებები და ქვეცნებები

	დაწყებითი საფეხური (I-IV კლასები)

	სამიზნე ცნება 
	ქვეცნება

	სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების მხატვრულ-გამომსახველობითი საშუალებები (ელემენტები) და ხერხები (პრინციპები) 

	სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების საშუალებები (ელემენტები):

ხაზი (სხვადასხვა ტიპის სქელი, წვრილი, სწორი, ტალღოვანი, ტეხილი, წყვეტილი, ზიგზაგი, ჰორიზონტალური, ვერტიკალური, მრუდი, დიაგონალური; კონტური, შტრიხი);

ფერი (ძირითადი და შედგენილი, ცივი და თბილი, ღია და მუქი, კონტრასტული, ტონი, ნახევარტონი);

ფორმა (მარტივი გეომეტრიული და ბუნებაში არსებული, სიბრტყობრივი (2D) და სივრცითი (3D), სიმეტრიული და ასიმეტრიული).

ფაქტურა. ფონი.
სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების ხერხები (პრინციპები): რიტმი, ელემენტთა განმეორებადობა, ძირითადის გამოყოფა, წინა და უკანა ხედი,  კონტრასტი,  სტატიკა, დინამიკა, ნამუშევარში გამოსახულებების განაწილება,  ვერტიკალური ან ჰორიზონტალური ფორმატის შერჩევა.

	სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების ტექნიკა 
	ტექნიკა: ხატვა, ძერწვა, აპლიკაცია, კოლაჟი, მოზაიკა, ანაბეჭდი, კონსტრუირება, კომპიუტერული სახატავი პროგრამა და სხვა.

	სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების დარგები
	დარგები: მხატვრობა (ფერწერა, გრაფიკა), ქანდაკება, არქიტექტურა, დეკორატიულ-გამოყენებითი ხელოვნება.

	სახვითი ხელოვნების ჟანრები 
	ჟანრები: პეიზაჟი, პორტრეტი, ნატურმორტი, ყოფითი და სხვ.


სასწავლო თემების ფარგლებში შედეგების მიღწევის ზოგადი ინდიკატორები:

	დაწყებითი საფეხური (I-IV კლ)



	სტანდარტის ზოგადი კრიტერიუმები დაკონკრეტდება  ცალკეულ თემაში წარმოდგენილი შინაარსის გათვალისწინებით.  

სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების მხატვრულ-გამომსახველობითი საშუალებები (ელემენტები) და ხერხები (პრინციპები) - მოსწავლემ უნდა შეძლოს: 
· ნამუშევარში შთა​ბეჭდილე​ბების, გუნება-გან​წყო​ბის (ემოციების) გადმოცემა სახ​ვითი და გამოყენებითი ხელოვნების საშუალებებისა და ხერხების გამოყენებით; 

· ნამუშევარში ჩანაფიქ​რის, იდეის გადმოცემა სახ​ვითი და გამოყენებითი  ხელოვნების საშუალებებისა და ხერხების გამოყენებით; 

· ნამუშევ​არზე საუბრისას, აზრის, იდეების, შთაბეჭდილებების გაზიარება შესაბამისი ტერმინების გამოყენებით. 
სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების ტექნიკა - მოსწავლემ უნდა შეძლოს: 
· ჩანაფიქრის და იდეის გადმოსაცემად შესაბამისი მასალისა და ტექნიკის შერჩევა და გამოყენება; 

· ნამუშევ​არზე საუბრისას, აზრის, იდეების, შთაბეჭდილებების გაზიარება შესაბამისი ტერმინების გამოყენებით. 
სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების დარგები - მოსწავლემ უნდა შეძლოს: 

· ხელოვნების სხვადასხვა დარგში ნამუშევრების შექმნა; 

· ხელოვნების სხვადასხვა დარგის ნიმუშების ამოცნობა და ყოველდღიურ ცხოვრებასთან დაკავშირება, აზრის, იდეების, შთაბეჭდილებების გაზიარება შესაბამისი ტერმინების გამოყენებით. 
სახვითი ხელოვნების ჟანრები - მოსწავლემ უნდა შეძლოს: 

· ხელოვნების სხვადასხვა ჟანრში ნამუშევრების შექმნა;

· ხელოვნების სხვადასხვა ჟანრის ნიმუშების ამოცნობა და ყოველდღიურ ცხოვრებასთან დაკავშირება, აზრის, იდეების, შთაბეჭდილებების გაზიარება შესაბამისი ტერმინების გამოყენებით. 


ბ) V-VI კლასების სტანდარტი

ინდექსების განმარტება

დაწყებითი საფეხურის სტანდარტში გაწერილ თითოეულ შედეგს წინ უძღვის ინდექსი, რომელიც მიუთითებს საგანს, სწავლების ეტაპსა და სტანდარტის შედეგის ნომერს; მაგ., ს.გ.დაწყ.(II).1.:
 „ს.გ“ - მიუთითებს საგანს „სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნება“; 

„დაწყ“ -  მიუთითებს დაწყებით საფეხურს; 

„(II)“ – მიუთითებს, რომ სტანდარტი მოიცავს V-VI კლასებს; 
„1“ - მიუთითებს სტანდარტის შედეგის ნომერს.

	სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების სტანდარტი (V-VI კლასები)

	შედეგების ინდექსი
	სტანდარტის შედეგები
	სამიზნე ცნებები 

	
	მოსწავლემ უნდა შეძ​ლოს:
	სახვითი და გამოყენებითი  ხელოვნების მხატვრულ-გამომსახველობითი საშუალებები (ელემენტები) და ხერხები (პრინციპები). (შედეგი: 1, 3, 4)
სახვითი და გამოყენებითი  ხელოვნების ტექნიკა. (შედეგი: 2, 3, 4)
სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების დარგები (შედეგი: 1,2,3,4)
სახვითი ხელოვნების ჟანრები (შედეგი: 1,2,3,4)
სხვადასხვა  ეპოქის/ კულტურის ხელოვნების სახასიათო ნიშნები/ მხატვრული მახასიათებლები (შედეგი: 1,2,3,4)

	ს.გ.დაწყ.(II).1.
	სახ​ვითი და გამოყენებითი ხელოვნების საშუალებებისა და ხერხების მიზანმიმართულად გამოყენება ჩანაფიქ​რის, იდეის, გუნება-გან​წყო​ბის (ემოციების), შთა​ბეჭდილე​ბების გადმოსაცემად ნამუშევარში.
	

	ს.გ.დაწყ.(II).2.
	სხვადასხვა მასალისა და ტექნიკის მიზანმიმართულად შერჩევა და გამოყენება საკუ​თარი ჩანაფიქრის და იდეის განსახორციელებ​ლად.
	

	ს.გ.დაწყ.(II).3.
	ინდივიდუალური და ერთობლივი ნამუშევ​რის წარდგენა, საუბარი (მხატვრული საშუალებები და ხერხები, დარგი, ჟანრი და სხვ.) შესაბამისი ტერმინების გამოყენებით სა​კუ​თარ, თანაკლასელთა ან ცნობილ ხელოვანთა ნამუშევრებზე შთაბეჭდილებების გასაზიარებლად და აზრის, იდეების გასააზრებლად. 
	

	ს.გ.დაწყ.(II).4.
	ქართული და მსოფლიო ხელოვნების ნიმუშებში მხატვრული მახასიათებლების ამოცნობა, ისტორიულ, რელიგიურ, კულტურულ და სოციალურ კონტექსტთან დაკავშირება ხელოვნების მრავალფეროვნების აღქმისა და დამოკიდებულების გამომუშავებისათვის.
	


სამიზნე ცნებები და ქვეცნებები

	დაწყებითი საფეხური (V-VI კლ)

	სამიზნე ცნება 
	ქვეცნება

	სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების მხატვრულ-გამომსახველობითი საშუალებები (ელემენტები) და ხერხები (პრინციპები). 

	სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების საშუალებები (ელემენტები):

ხაზი (სხვადასხვა ტიპის ხაზი, კონტური, შტრიხი).

ფერი (ძირითადი და შედგენილი, ცივი და თბილი, კონტრასტული, მონათესავე, ტონი, ნახევარტონი, ფერის გრადაცია).

ფორმა (სიბრტყობრივი (2D), სივრცითი (3D), მოცულობითი).

შუქ-ჩრდილი. ფონი. ფაქტურა.

სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების ხერხები (პრინციპები): კომპოზიციური განაწილების საფუძველი (ვერტიკალური ან ჰორიზონტალური ფორმატის შერჩევა, ფორმატზე გამოსახულების განაწილება, გაწონასწორება), რიტმი, ელემენტთა განმეორებადობა, ძირითადის გამოყოფა, სიმეტრია და ასიმეტრია, კონტრასტი,  სტატიკა, დინამიკა, საგანთა თანაფარდობა და პროპორცია, სივრცე (წინა, შუა და უკანა ხედები), ხედვის წერტილი.

	სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების ტექნიკა. 
	ტექნიკა: ფერწერა, გრაფიკა და მათი ტექნიკები (მონასმი, ლაქა, ანაბეჭდი), ძერწვა, აპლიკაცია, კოლაჟი, მოზაიკა, მონოტიპია, მოდელირება, კონსტრუირება, კომპიუტერული ტექნოლოგიები (სახატავი პროგრამა და სხვ.).

	სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების დარგები
	დარგები: ფერწერა (დაზგური, ხელნაწერთა მინიატურა, კედლის მხატვრობა), გრაფიკა (დაზგური, ბეჭდვითი), ქანდაკება (მრგვალი, რელიეფი), არქიტექტურა, დეკორატიულ-გამოყენებითი ხელოვნება.

	სახვითი ხელოვნების ჟანრები 
	ჟანრები: ნატურმორტი, პეიზაჟი, პორტრეტი, ყოფითი, მითოლოგიური და სხვ.

	სხვადასხვა  ეპოქის/ კულტურის ხელოვნების სახასიათო ნიშნები/ მხატვრული მახასიათებლები
	ეპოქა/ კულტურა და შესაბამისი ხელოვნების ნიმუშები შეირჩევა სწავლა-სწავლების მიზნების გათვალისწინებით.


სასწავლო თემების ფარგლებში შედეგების მიღწევის ზოგადი ინდიკატორები:

	დაწყებითი საფეხური (V-VI კლ)



	სტანდარტის ზოგადი კრიტერიუმები დაკონკრეტდება ცალკეულ თემაში წარმოდგენილი შინაარსის გათვალისწინებით.  

სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების მხატვრულ-გამომსახველობითი საშუალებები (ელემენტები) და ხერხები (პრინციპები) - მოსწავლემ უნდა შეძლოს: 

· ნამუშევარში შთა​ბეჭდილე​ბების, გუნება-გან​წყო​ბის (ემოციების) გადმოცემა სახ​ვითი და გამოყენებითი ხელოვნების საშუალებებისა და ხერხების მიზანმიმართულად გამოყენებით; 

· ნამუშევარში ჩანაფიქ​რის, იდეის გადმოცემა სახ​ვითი და გამოყენებითი ხელოვნების საშუალებებისა და ხერხების მიზანმიმართულად გამოყენებით; 

· ნამუშევ​არის შესახებ შთაბეჭდილებების გაზიარება, საუბარი მის იდეაზე შესაბამისი ტერმინების (მხატვრულ-გამომსახველობით საშუალებები და ხერხები) გამოყენებით; 
სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების ტექნიკა - მოსწავლემ უნდა შეძლოს: 
· ჩანაფიქრის და იდეის გადმოსაცემად შესაბამისი მასალისა და ტექნიკის მიზანმიმართულად შერჩევა და გამოყენება; 

· ნამუშევ​არის შესახებ შთაბეჭდილებების გაზიარება, საუბარი მის იდეაზე შესაბამისი ტერმინების (მასალა, ტექნიკა) გამოყენებით; 

სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების დარგები - მოსწავლემ უნდა შეძლოს: 

· ხელოვნების სხვადასხვა დარგში ნამუშევრების შექმნა; 

· ხელოვნების სხვადასხვა დარგის ნიმუშების ამოცნობა და ყოველდღიურ ცხოვრებასთან დაკავშირება, აზრის, იდეების, შთაბეჭდილებების გაზიარება შესაბამისი ტერმინების გამოყენებით. 
სახვითი ხელოვნების ჟანრები - მოსწავლემ უნდა შეძლოს: 

· ხელოვნების სხვადასხვა ჟანრში ნამუშევრების შექმნა;

· ხელოვნების სხვადასხვა ჟანრის ნიმუშების ამოცნობა და ყოველდღიურ ცხოვრებასთან დაკავშირება, აზრის, იდეების, შთაბეჭდილებების გაზიარება შესაბამისი ტერმინების გამოყენებით. 
სხვადასხვა  ეპოქის/ კულტურის ხელოვნების სახასიათო ნიშნები/ მხატვრული მახასიათებლები - მოსწავლემ უნდა შეძლოს: 
· მხატვრული მახასიათებლების მიხედვით ხელოვნების ნიმუშის მიკუთვნება რომელიმე ეპოქასთან, კულტურასთან;

· ეპოქის, კულტურის ხელოვნების მხატვრული მახასიათებლების დაკავშირება ისტორიულ, რელიგიურ, კულტურულ და სოციალურ კონტექსტთან. 


დაწყებითი საფეხურის საკვანძო შეკითხვები

საფეხურის საკვანძო შეკითხვების საშუალებით გამოიკვეთება აქცენტები, რომლებზე ორიენტირებითაც უნდა წარიმართოს სწავლა-სწავლების პროცესი.

· რატომ ქმნიან ადამიანები ხელოვნების ნიმუშებს?

· რა შეგვიძლია გადმოვცეთ და გავიგოთ ხელოვნების ნიმუშების მეშვეობით?

· რისთვის და როგორ ვიყენებ სახვითი ხელოვნების მხატვრულ-გამომსახველობით ხერხებს, ტექნიკას, მასალას და იარაღს?

თემატური ბლოკები დაწყებით საფეხურზე (I-VI კლასები)

დაწყებით საფეხურზე შემოთავაზებულია სამი თემატური ბლოკი. სასწავლო წლის განმავლობაში უნდა დამუშავდეს სამივე თემატური ბლოკი, რომლებიც, თავის მხრივ შეიძლება შედგებოდეს თემებისა და ქვეთემებისგან. დასაშვებია მათი რამდენჯერმე გამეორებაც.  თემა/ქვეთემა უნდა წარმოადგენდეს მოსწავლის პირად გამოცდილებასთან დაკავშირებულ შინაარსიან კონტექსტს (თემის/ქვეთემის დასახელება არ უნდა ემთხვეოდეს სამიზნე ცნებების, ქვეცნებების დასახელებებს), რომელიც იძლევა სამიზნე ცნებებისა და ქვეცნებების სიღრმისეულად დამუშავების საშუალებას. 

თემატური ბლოკები:

· მე და გარესამყარო

· ადამიანები და ხელოვნება

· ხელოვნება ჩვენ გარშემო      

1.2. სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნება საბაზო საფეხურზე
საგან „სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების“ ფარგლებში მოსწავლე შეისწავლის ხელოვნებას, როგორც თვითგამოხატვისა და კომუნიკაციის საშუალებას. ის აცნობიერებს სამყაროს, როგორც მრავალფეროვანი გრძნობებისა და იდეების წყაროს, რომელიც შეუძლია შემოქმედებითად ასახოს ნამუშევრებში.

სწავლა-სწავლების პროცესში მოსწავლე გაეცნობა ქართული და მსოფლიო, ძველი და ახალი ხელოვნების ცნობილ ნიმუშებს და ხალხურ შემოქმედებას; მათი შექმნისა და შეფასების განსხვავებულ ისტორიულ, კულტურულ, სოციალურ და სხვა კონტექსტებს; გამოიკვლევს მათ როლს საზოგადოების ცხოვრებაში.

სწავლა-სწავლების პროცესში მოსწავლე მიიღებს მონაწილეობას სხვადასხვა შემოქმედებით პროექტში; შექმნის სხვადასხვა დარგისა და ჟანრის ნამუშევრებს მხატვრულ-გამომსახველობითი საშუალებების, ხერხების, მასალის, ტექნიკის გამოყენებით. 
ამ მიზნებზე მუშაობით სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნება თავის წვლილს შეიტანს ეროვნული სასწავლო გეგმის მისიისა და მიზნებით გათვალისწინებული უნარებისა და ღირებულებების განვითარებასა და ჩამოყალიბებაში. 

სტანდარტის შედეგები და შინაარსი
სტანდარტის შედეგები საგნის ცნებებზე დაფუძნებით განსაზღვრავს მიზნობრივ ორიენტირებს და პასუხობს შეკითხვას, რა უნდა შეეძლოს საბაზო საფეხურის მოსწავლეს სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების ფარგლებში. 
სტანდარტის შინაარსი განსაზღვრავს, რა უნდა იცოდეს მოსწავლემ. შინაარსი აღიწერება სავალდებულო ცნებების, თემატური ბლოკების სახით. 

ცნებების სახით განსაზღვრულია ის ცოდნა, რომელსაც მოსწავლე საგნის ფარგლებში უნდა დაეუფლოს. ცნებები შედეგებთან ერთად უნდა დამუშავდეს მოსწავლისთვის ნაცნობ კონტექსტებში. ეს კონტექსტები სავალდებულო თემატური ბლოკების სახითაა წარმოდგენილი.

ქვეცნება/საკითხი არის სამიზნე ცნების შემადგენელი ერთეული, ან მახასიათებელი.
სტანდარტის შედეგების ინდექსების განმარტება

საბაზო საფეხურზე სტანდარტში გაწერილ თითოეულ შედეგს წინ უძღვის ინდექსი, რომელიც მიუთითებს საგანს, სწავლების ეტაპსა და სტანდარტის შედეგის ნომერს; მაგ.,ს.გ. საბ. 1.:
„ს.გ.“ – მიუთითებს საგანს „სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნება’’;
„საბ.“ – მიუთითებს საბაზო საფეხურს;
„1“ – მიუთითებს სტანდარტის შედეგის ნომერს.
	სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების სტანდარტის შედეგები და სამიზნე ცნებები (VII-IX კლასები)

	შედეგების ინდექსები
	შედეგები
	სამიზნე ცნებები

	
	მიმართულება: შემოქმედებითობა და პრაქტიკა
	სახვითი ხელოვნების მხატვრულ-გამომსახველობითი საშუალებები (ელემენტები) და ხერხები (პრინციპები)

(შედეგები: 1, 2, 3, 4)

სახვითი ხელოვნების ტექნიკა 

(შედეგები: 1, 2, 3, 4)

სახვითი ხელოვნების დარგები და ჟანრები (შედეგები: 1,2, 3, 4)
სხვადასხვა ეპოქის/მიმდინარეობის / სტილის ხელოვნების სახასიათო ნიშნები/მხატვრული მახასიათებლები 

(შედეგები: 1, 2, 3, 4)

	
	მოსწავლემ უნდა შეძლოს:
	

	ს.გ.საბ.1.
	ნამუშევრის შექმნა თვითგამოხატვისათვის, მიზნის შესაბამისად მრავალ​ფე​რო​ვანი სტრატეგიების, მხატვრულ-გამომსახველობითი საშუალებებისა და ხერხების, სხვადასხვა მასალისა და ტექნიკის გააზრებულად და შემოქმე​დებითად გამოყენება. 
	

	ს.გ.საბ.2.
	ნამუშევრის შექმნისას თავად დასახოს და გადაჭრას შემოქმედებითი ამოცანა, მიზნის შესაბამისად შეარჩიოს მხატვრულ-გამომსახველობითი საშუალებები და ხერხები, მასალა, ტექნიკა, მხატვ​რული სტილი.
	

	
	 მიმართულება: ხელოვნების აღქმა კონტექსტში 
	

	
	მოსწავლემ უნდა შეძლოს:
	

	 ს.გ.საბ.3.
	ხელოვ​ნე​ბის კონკრეტული ნიმუშის ანა​ლი​ზი (მხატ​ვრულ-გამომ​სახ​ვე​ლობითი საშუალებები და ხერ​​​ხე​ბი, ეპოქა, სტილი, მიმდინარ​ე​ობა, დარ​გი, ჟანრი, ავტორი), ინტერპრეტაცია და შეფასება; 
	

	ს.გ.საბ.4.
	სხვადასხვა ეპოქის, კულტურის და სტილის ნამუშევრების ამოცნობა და ერთმანეთთან შედარება ისტორიული, რელიგიური, სოციალური და კულტურული კონტექსტის გათვალისწინებით.
	


სამიზნე ცნებები და ქვეცნებები/საკითხები
	სამიზნე ცნება 
	ქვეცნება/საკითხი

	სახვითი ხელოვნების მხატვრულ-გამომსახველობითი საშუალებები (ელემენტები) და ხერხები (პრინციპები)


	სახვითი ხელოვნების საშუალებები (ელემენტები) - მაგ.: ხაზი: სხვადასხვა ტიპის და სისქის, კონტური, შტრიხი. ფერი: ძირითადი და შედგენილი, ცივი და თბილი, ნეიტრალური, კონტრასტული, მონათესავე, ინტენსიური, ფერისა და ტონის გრადაცია, კოლორიტი; შუქ-ჩრდილი, განათება.

ფორმა: ბრტყელი და მოცულობითი (გეომეტრიული და ბუნებაში არსებული, უტრირებული, სტილიზებული და სხვ.).

ფაქტურა; ფონისა და გამოსახულების ურთიერთმიმართება.

სახვითი ხელოვნების ხერხები (პრინციპები) - მაგ.: 

კომპოზიციური განაწილება, წონასწორობა, ნაყში (pattern) (ელემენტების განმეორებადობა), რიტმი, ძირითადის გამოყოფა, აქცენტი, სიმეტრია-ასიმეტრია, სტატიკა-დინამიკა, კონტრასტი, მასშტაბი, თანაფარდობა, პროპორცია/დისპროპორცია, პერსპექტივა (ხაზოვანი და ჰაეროვანი, სივრ​ცე), ხედვის წერტილი, კოლორიტი). 

	სახვითი ხელოვნების ტექნიკა 


	ტექნიკა - მაგ.: ფერწერა, გრაფიკა და მათი ტექნიკები, ძერწვა, აპლიკაცია, კოლაჟი, მოზაიკა, მონოტიპია, მოდელირება, კონსტრუირება, ციფრული ტექნოლო​გიები.

	სახვითი ხელოვნების დარგები და ჟანრები 
	დარგები - მაგ.: ფერწერა (დაზგური, მინიატურა, მონუმენტური - ფრესკა, მოზაიკა, ვიტრაჟი, გრაფიტი), გრაფიკა (დაზგური, ბეჭდვითი), ქანდაკება, ჭედურობა, არქიტექტურა, დიზაინი, დეკორატიულ-გამოყენებითი ხელოვნება და სხვ. 

ჟანრები - მაგ: ნატურ​მორტი, პორტრეტი, პეიზაჟი, ყოფითი, ისტორიული და სხვ.

	სხვადასხვა ეპოქის/ კულტურის /მიმდინარეობის/ სტილის ხელოვნების სახასიათო ნიშნები /მხატვრული მახასიათებლები 
	ეპოქა/კულტურა/მიმდინარეობა/სტილი - მაგ.: პრეისტორია, ძველი ცივილიზაციები, ანტიკური ხანა, შუა საუკუნეები, აღორძინება, XVII-XIX საუკუნეები, მოდერნიზმი, თანამედროვე ხელოვნება და სხვ.


სავალდებულო თემატური ბლოკები 

საბაზო საფეხურზე სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების სწავლა-სწავლება წარიმართება სამი ძირითადი თემატური ბლოკის ფარგლებში. თითოეულ კლასში (VII, VIII, IX) მოსწავლეებს უნდა შევთავაზოთ სამივე თემატური ბლოკის შესაბამისი მასალა; 

თემატური ბლოკი: გარემო და ხელოვნება 

სარეკომენდაციო თემები: ბუნებრივი და ადამიანის შექმნილი გარემო; განსხვავებული ხედვა; ახლის ძიება; გარემო - ადამიანის ინტერესის ობიექტი; გარემოს ზეგავლენა ადამიანზე და ადამიანის ზეგავლენა გარემოზე; ხელოვნება ჩვენ გარშემო (ხელოვნების დარგები და ჟანრები); სამყაროს მრავალფეროვანი ასახვის გზები - სტილები, მიმდინარეობები, მხატვრულ-გამომსახველობითი ხერხები; ტექნიკური პროგრესის გავლენა ხელოვნებაზე. 
თემატური ბლოკი: ადამიანი ხელოვნებაში 

სარეკომენდაციო თემები: ადამიანი - ხელოვნების ობიექტი; ადამიანის შინაგანი სამყარო; ადამიანის გამოსახულება და რწმენა-წარმოდგენები; ხელოვნება - პიროვნული რეალიზების საშუალება; მე - კულტურის ნაწილი; თვითგამოხატვა, ემოციები, გრძნობები, იდეები, შეხედულებები, წარმოდგენები; თვითგამოხატვის თანამედროვე ფორმები. 
თემატური ბლოკი: საზოგადოება და ხელოვნება 

სარეკომენდაციო თემები: ხელოვნება და ყოველდღიურობა; ხელოვნება - ინფორმაციის წყარო; ხელოვნება - ზემოქმედებისა და კომუნიკაციის საშუალება; ხელოვნება - ისტორიული მეხსიერება, რას და როგორ გვიყვება ხელოვნება; კულტურული მემკვიდრეობა; ყოფითი და ესთეტიკური დანიშნულება, ხელოვნება - საჭიროება თუ ფუფუნება. 
საფეხურებრივი საკვანძო შეკითხვები
საფეხურებრივი საკვანძო კითხვები სტანდარტის ცნებებს აკავშირებს შედეგებთან. 
· რა არის ხელოვნება?

· რატომ ქმნიან ადამიანები ხელოვნების ნიმუშებს?

· როგორ და რატომ იცვლებოდა ხელოვნების დანიშნულება?

· როგორ ზემოქმედებს ხელოვნება ადამიანზე და საზოგადოების ცხოვრებაზე?

· როგორ გავლენას ახდენს ხელოვნებაზე საზოგადოების მოთხოვნები და ინტერესები? 

· რა შეგვიძლია გადმოვცეთ და გავიგოთ ხელოვნების ნიმუშების მეშვეობით?

· რატომ ვსწავლობ სახვით და გამოყენებით ხელოვნებას?

· რისთვის და როგორ ვიყენებ სახვითი ხელოვნების მხატვრულ-გამომსახველობით ხერხებს, ტექნიკას, მასალას და იარაღს?
1.3. სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნება (პროექტი) საშუალო საფეხურზე
შესავალი 

საშუალო საფეხურზე სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნება ისწავლება სავალდებულო პროექტების სახით X ან XI კლასში. თითოეულ პროექტზე მუშაობა მიმდინარეობს 1 სემესტრის განმავლობაში. საშუალო საფეხურის ფარგლებში საგანში უნდა განხორციელდეს 2 პროექტი. 
საფეხურის შედეგები
საშუალო საფეხურზე სტანდარტში გაწერილ თითოეულ შედეგს წინ უძღვის ინდექსი, რომელიც მიუთითებს საგანს, სწავლების ეტაპსა და სტანდარტის შედეგის ნომერს; მაგ., ს.გ.საშ.1.:

„ს.გ.“ – მიუთითებს საგანს „სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნება’’;

„საშ.“ – მიუთითებს საშუალო საფეხურს;

 „1“ – მიუთითებს სტანდარტის შედეგის ნომერს.
	სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების სავალდებულო პროექტების სტანდარტის შედეგები საშუალო საფეხურზე

	შედეგების ინდექსები
	შედეგები
	სამიზნე ცნებები

	
	მოსწავლემ უნდა შეძლოს:
	სახვითი ხელოვნების მხატვრულ-გამომსახველობითი საშუალებები (ელემენტები) და ხერხები (პრინციპები)

სახვითი ხელოვნების ტექნიკა 

სახვითი ხელოვნების დარგები და ჟანრები 
სხვადასხვა ეპოქის/კულტურის/ მიმდინარეობის/სტილის ხელოვნების სახასიათო ნიშნები/მხატვრული მახასიათებლები 



	ს.გ.საშ.1.
	დასახული ამოცანის შესაბამისად განსაზღვროს იდეა, შეარჩიოს შემოქმედებითი პროდუქტის ფორმა, მიზნობრივად და შემოქმედებითად გამოიყენოს საკუთარი ცოდნა (ხელოვნების ენა, მასალა, ტექნიკა, დარგი, ჟანრი, კონკრეტული ხელოვნების ნიმუშის, სხვადასხვა ეპოქის, კულტურის, მიმდინარეობის, სტილის ხელოვნების ანალიზი, ინტერპრეტაცია, შეფასება და სხვ.) საზოგადოების თუ პირად ცხოვრებში ხელოვნების მნიშვნელობის წარმოსაჩენად.
	


ქვემოთ მოცემულია სახვითი და გამოყენებითი ხელოვნების პროექტის სხვადასხვა ტიპი. რომელი ტიპის პროექტს აირჩევს მოსწავლე/მოსწავლეთა ჯგუფი/სკოლა და რა თანმიმდევრობით, თავად სკოლის გადასაწყვეტია. პროექტები შესაძლოა განხორციელდეს ჯგუფურად ან ინდივიდუალურად.

	პროექტების ტიპები

	ტიპი
	აღწერილობა/შინაარსი


	დავალების ფორმა
	ინტეგრაციის შესაძლებლობა

	კულტურული მემკვიდრეობის პოპულარიზაცია, მაგ: 
საქართველოს კუთხეების კულტურული მემკვიდრეობის კვლევა და პოპულარიზაცია

	გავრცელებული დარგი/დარგები (დარგის ნიმუშების მოძიება, ძეგლების კვლევა, ანალიზი, ისტორიული წყაროების, ამ დარგის შესახებ არსებული სამეცნიერო ნაშრომების გაცნობა, ადგილობრივი მოსახლეობის, უხუცესების გამოკითხვა და სხვ.);

ხელოვნების ნიმუშების დღევანდელი მდგომარეობის შესწავლა (არის თუ არა შენარჩუნებული);

დარგებში მომუშავე ოსტატები წარსულში და დღეს (გრძელდება თუ არა ტრადიცია დღესაც, თუ არის ოსტატი, როგორ შეიძლება მისი ნამუშევრების პოპულარიზაცია, ნაწარმის რეკლამირებისთვის, პოპულარიზაციისთვის ბუკლეტის, ვებგვერდის, ფლაერების დამზადება. კვლევა, თუ რომელი ორგანიზაციებია ამით დაკავებული უკვე და ამ ორგანიზაციებთან დაკავშირება, თანამშრომლობის შეთავაზება, ერთობლივი საქმიანობის დაგეგმვა, რითი შეუძლიათ მოსწავლეებს ხელი შეუწყონ მათ საქმიანობაში); 

ადგილობრივი მუზეუმი, საგამოფენო სივრცე.

	კვლევის შედეგების პრეზენტაცია ან მოხსენება; ბუკლეტის, ვებგვერდის, ფლაერების შექმნა; გამოფენა.

	საზ. მეცნიერებები (ისტორია)

ხელოვნების ნიმუშების დაკავშირება ისტორიულ ფაქტებთან და მოვლენებთან, მათი ანალიზი და ინეტრპრეტაცია.

საზ. მეცნიერებები (სამოქალაქო განათლება)

საზოგადოებისა და ქვეყნისთვის აქტუალურ სოციალურ-პოლიტიკურ პრობლემებზე და მოვლენებზე საკუთარი აქტიური სამოქალაქო პოზიციის გამოხატვა ხელოვნების საშუალებით.

სამოქალაქო განათლება

(მეწარმეობა)

მეწარმეობის (იდეების განვითარება, დაგეგმვა, ინიციატივა, თანამშრომლობა და სხვ.) დაკავშირება სახელოვნებო პროფესიებში არსებულ გამოწვევებთან.
ქართული ენა და ლიტერატურა

სხვადასხვა ეპოქების / მიმდინარეობების/ სტილების გააზრება ხელოვნებასა და ლიტერატურაში პარალელების გავლების გზით.

საქართველოს კუთხეების ხელოვნების ან კონკრეტული ნიმუშების, ძეგლების დაკავშირება ზეპირ გადმოცემებთან, თქმულებებთან ფოლკლორთან, ლეგენდებთან და სხვ. ანალიზი და ინტერპრეტაცია.

საბუნებისმეტყველო მეცნიერებები 

ტექნიკური პროგრესის, ტექნოლოგიების განვითარების კავშირი ხელოვნებასთან (ხელოვნების ახალი ფორმები, არატრადიციული მასალა და სხვ.).
მუსიკა

სხვადასხვა ეპოქების / მიმდინარეობების/ გააზრება ხელოვნებასა და მუსიკაში პარალელების გავლების გზით.



	ტიპი
	აღწერილობა/შინაარსი
	დავალების ფორმა
	

	კულტურული მემკვიდრეობის პოპულარიზაცია და დაცვა, მაგ:

საქართველოს რომელიმე მხარის ერთი კონკრეტული ძეგლის კვლევა
	ანალოგიები;

გავლენები;

ანალიზი.
	კვლევის შედეგების პრეზენტაცია ან მოხსენება; ბუკლეტის შექმნა; მაკეტი.
	

	ტიპი
	აღწერილობა/შინაარსი
	დავალების ფორმა
	

	სამეწარმეო პროექტი, მაგ:

დღეს არსებული სახელოვნებო პროფესიები და მათი საქმიანობის არეალი


	შემოსავლის წყარო; 

დასაქმება;

მოთხოვნადია თუ არა;

პროდუქციის რეალიზაცია, გასაღების ბაზარი; 

ხელის შემწყობი ან შემშლელი ფაქტორები; 

საზოგადოების დამოკიდებულება; 

ამ თვალსაზრისით შედარება სხვა ქვეყნებთან.
	კვლევის შედეგების შესახებ პრეზენტაცია ან მოხსენება.

	

	ტიპი
	აღწერილობა/შინაარსი
	დავალების ფორმა
	

	კვლევა, მაგ:

ტექნიკური პროგრესის, სამეცნიერო მიღწევების გავლენა ადამიანის საქმიანობის სხვადასხვა სფეროზე

	ახალი მიმდინარეობების და სტილების წარმოშობა (ამ თვალსაზრისით სახვითი საშუალებებისა და ხერხების ანალიზი);

ახალი დარგების, ჟანრების სახეობები;

ხელოვნების ახალი ფორმები;

ახალი მასალი და ტენიკა;

საზოგადოების დამოკიდებულების კვლევა.
	კვლევის შედეგების პრეზენტაცია ან მოხსენება.
	

	ტიპი
	აღწერილობა/შინაარსი
	დავალების ფორმა
	

	შემოქმედებითი/ კვლევა, მაგ:

არატრადიციული მასალებისა და ტექნოლოგიების გამოყენება თანამედროვე ხელოვნებაში

	არატრადიციული მასალები და ტექნოლოგიები თანამედროვე ხელოვნებაში; 

მასალებისა და ტექნოლოგიების უსაფრთხოება, გამძლეობა;

მასალებისა და ტექნოლოგიების კავშირი თანამედროვე ხელოვნების დარგებთან და ფორმებთან;

ცნობილი თანამედროვე ხელოვანების შემოქმედების კვლევა ამ კუთხით.


	კვლევის შედეგების პრეზენტაცია ან მოხსენება; არატრადიციული, მასალებისა და ტექნოლოგიების გამოყენებით თანამედროვე ხელოვნების რომელიმე დარგის ან ფორმის ნამუშევრის შექმნა და წარდგენა.
	

	ტიპი
	აღწერილობა/შინაარსი
	დავალების ფორმა
	

	შემოქმედებითი/ სამოქალაქო, მაგ:

სამყაროში მიმდინარე და პირადად მოსწავლეებისთვის მნიშვნელოვან მოვლენებზე (კულტურული, პოლიტიკური, ეკოლოგიური, სოციალური და სხვ.) ხელოვნების გზით რეაგირება

	სასკოლო-ინფრასტრუქტურული პროექტი; 

სათემო-ინფრასტრუქტურული პროექტი; 

სასკოლო-საგანმანათლებლო პროექტი (მაგ., დაწყებითი/საბაზო საფეხურის მოსწავლეების მენტორინგი, მათი ჩართვა სხვადასხვა პროექტებში, აქტივობებში, დახმარება სპექტაკლების გაფორმებაში, საქველმოქმედო აქციებში და სხვ.;

სამოქალაქო ცნობიერების ამაღლება (ადამიანის უფლებები, ხელისუფლების სტრუქტურებთან თანამშრომლობა, საჯარო ინფორმაციის ხელმისაწვდომობა, ნარკოპრევენცია); 

ძალადობის/ჩაგვრის (ბულინგის) საწინააღმდეგო კამპანია;

ცხოველთა უფლებების დაცვა.


	ბანერი, პოსტერი, ფლაერი; მაკეტი; პერფორმანსი, ინსტალაცია და სხვ.
	


მუსიკის სტანდარტი

1.4. მუსიკა დაწყებით საფეხურზე

შესავალი

დაწყებით საფეხურზე მოსწავლე შეისწავლის მუსიკის ენის ელემენტებს; მის გამომსახველობითი  საშუალებებს. 

სტანდარტში შედეგებისა და სამიზნე ცნებების სახით განსაზღვრულია გრძელვადიანი მიზნები.
შინაარსი აღიწერება თემების (ქვეთემების), საკითხების და ქვეცნებების სახით. ამ შინაარსებზე დაყრდნობით ყალიბდება შუალედური მიზნები.

სტანდარტში სავალდებულოდ განსაზღვრულია თემები, ცნება და  ქვეცნებები, ხოლო ქვეთემებსა და საკითხებს სკოლები თავად აკონკრეტებენ. 

თითოეულ თემას ახლავს შედეგების მიღწევის ინდიკატორები. ისინი განსაზღვრავს, თუ რა უნდა შეფასდეს სწავლა-სწავლების პროცესში. 

დაწყებით საფეხურზე სტანდარტში გაწერილ თითოეულ შედეგს წინ უძღვის ინდექსი, რომელიც მიუთითებს საგანს, სწავლების ეტაპსა და სტანდარტის შედეგის ნომერს; მაგ., მუს.დაწყ.1.:
„მუს.“ - მიუთითებს მუსიკის საგანს; 

„დაწყ.“ - მიუთითებს დაწყებით საფეხურს;

„1“ - მიუთითებს სტანდარტის შედეგის ნომერს.

	მუსიკის სტანდარტი დაწყებით საფეხურზე (I-VI კლასები)
	

	შედეგის ინდექსი
	სტანდარტის შედეგები
მოსწავლემ უნდა შეძლოს:
	სამიზნე ცნება

	მუს.დაწყ.1.
	ბუნებრივად არსებული და ხელოვნურად შექმნილი ხმის, ბგერის, ხმაურის, მღერის და მუსიკალური ენის ცალკეული ელემენტების (მაგ.: რიტმის, ტემპის, მელოდიის და ა.შ.) გამოყენება გარკვეული ემოციური მდგომარეობის გადმოსაცემად;
	მუსიკა



	 უს.დაწყ.2.
	ხმის, ხმაურის, მღერის და მუსიკალური ელემენტების (მაგ.: რიტმის, ტემპის, მელოდიის და ა.შ.) საშუალებით გარესამყაროზე საკუთარი წარმოდგენების ჩამოყალიბება/განვითარება;
	

	მუს.დაწყ.3.
	გარესამყაროს ამსახველი ხმოვანი გზავნილის ჩასაწერად სხვადასხვა სიმბოლოების გამოყენება მუსიკის, როგორც ერთ-ერთი საკომუნიკაციო ენის გასააზრებლად;
	

	მუს.დაწყ.4.
	მუსიკალური ენის ელემენტების (მაგ.: რიტმის, ტემპის, მელოდიის და ა.შ.) როლზე მსჯელობა მხატვრული სახის (მაგ. პერსონაჟის, პეიზაჟის) შექმნაში გარესამყაროში მიმდინარე პროცესების  შესახებ საკუთარი დამოკიდებულების გამოსახატად;
	

	მუს.დაწყ.5.
	მუსიკალურ ელემენტებს (მაგ.: რიტმს, ტემპს, მელოდიას და ა.შ.), ხმაურსა და ვიზუალურ რიგს შორის ასოციაციური კავშირების გაბმა მუსიკით რაიმე მოვლენის აღსაწერად ან ამბის გადმოსაცემად;
	

	მუს.დაწყ.6.
	მუსიკალური ელემენტების (მაგ, ფორმის) გამოყენება  იდეის განვითარების გადმოსაცემად და გასააზრებლად.
	


სამიზნე ცნება და ქვეცნებები

	ცნება
	ქვეცნებები

	მუსიკა
	ბგერა

· ბგერის სიძლიერე (ხმამაღალი, ხმადაბალი, ფორტე, პიანო)

· ბგერის გრძლიობა (დიდი, საშუალო, მოკლე გრძლიობები)

· ბგერი სიმაღლე (წვრილი, საშუალო სიმაღლის, ბოხი; მაღალი, საშუალო, დაბალი რეგისტრი)

· ბგერის ტემბრი (უხეში, მჭექარე, დახშული, რბილი, წკრიალა, თბილი, სასიამოვნო/არასასიამოვნო)
· სინთეზური ბგერა (ელექტრონული ბგერა)

	
	რიტმი (მოძრავი, ცოცხალი, მშვიდი, მდორე, აქცენტირებული, საცეკვაო, მარშისებური, რიტმული ოსტინატო)

ტემპი (ნელი, ზომიერი (საშუალო), სწრაფი)

მეტრი (ძლიერი და სუსტი დრო)

	
	მელოდია

· მელოდიის სახეობა (მღერადი, არამღერადი, აღმავალი, დაღმავალი, მელოდია ნახტომებით) 

· მელოდიის ხასიათი (იდუმალი, საშიში, მხიარული, სევდიანი, საზეიმო, დაძაბული, მშვიდი, და ა.შ.)

· მელოდიაში ინტონაციები (ხმაბაძვითი ინტონაცია)  

	
	ჰარმონია
· კეთილხმოვანი (სასიამოვნო) ჰარმონია; არაკეთილხმოვანი (არა სასიამოვნო) ჰარმონია; მაჟორი; მინორი; ქრომატიზმი;

· ინტერვალი (დიდი დაშორების ინტერვალი, საშუალო დაშორების ინტერვალი, პატარა დაშორების ინტერვალი) 

	
	ფორმა

· ფორმის სტრუქტურული ერთეულები (დასაწყისი, შუა ნაწილი, კულმინაცია, დასასრული);  
· კომპოზიცია

	
	ჟანრი

· ბალეტი, 

· ოპერა, 

· მიუზილკი, 

· კინომუსიკა, 

· თეატრალური მუსიკა.


სავალდებულო თემები I-IV კლასებისთვის:

	კლასი
	თემა

	I კლასი
	სამყაროს ხმები მუსიკაში

	
	ყოფითი საგნები მუსიკაში

	
	თამაშები მუსიკაში

	II კლასი
	ცხოველები მუსიკაში

	
	ბუნების მოვლენები მუსიკაში

	
	წვეულებები და დღესასწაულები სახლში და გარეთ

	III კლასი
	ქალაქის/სოფლის ხმები

	
	მუსიკალური გასეირნება ქალაქში/სოფელში

	
	ჩემი ცხოვრების ერთი დღე

	IV კლასი
	მუსიკა და ტელევიზია

	
	მუსიკა და თავისუფალი დრო

	
	მუსიკა და ანიმაცია

	V კლასი
	ზღაპრული სამყარო მუსიკაში

	
	მუსიკა და თანამედროვე ტექნოლოგიები

	
	მუსიკა მუნჯ კინოში

	
	მუსიკა დრამატულ და პანტომიმის თეატრში

	VI კლასი
	რეალობა და ჩვენი წარმოდგენები მუსიკაში

	
	ადამიანის პორტრეტი მუსიკაში

	
	მუსიკა ხმოვან კინოში

	
	ადამიანის თვითგამოხატვის ფორმები (ოპერაში, მიუზიკლსა და ბალეტში) 


საკითხები: 

თემის ფარგლებში ცნების დასამუშავებლად შერჩეულ უნდა იქნას საკითხი, რომელიც უკავშირდება ქვემოთ ჩამოთვლილ  ერთ-ერთ კატეგორიას:

· მუსიკით აღწერა

· მუსიკით თხრობა

· მუსიკით ემოციის გადმოცემა

· მუსიკით  განწყობის შექმნა 

I კლასი

	თემა - სამყაროს ხმები მუსიკაში  



	თემის ფარგლებში შედეგების მიღწევის ინდიკატორები სამიზნე ცნების მიხედვით:

მუსიკა - მოსწავლემ უნდა შეძლოს
· ხმით, ხმაურით, ბგერით სამყაროს შესახებ რაიმე ამბის გადმოცემა;

· ხმით, ხმაურით, ბგერით ემოციის, ზოგადი განწყობის გადმოცემა;

· მუსიკალური ენის ელემენტების (რიტმი, ტემპი, მელოდია და სხვა) გაანალიზება, რომელთა საშუალებითაც გადმოიცემა სხვადასხვა კომპოზიციაში სამყაროს შესახებ ამბები, მისით გამოწვეული ემოციები ან განწყობა.


	თემა - ყოფითი საგნები მუსიკაში 



	თემის ფარგლებში შედეგების მიღწევის ინდიკატორები სამიზნე ცნების მიხედვით:

მუსიკა - მოსწავლემ უნდა შეძლოს
· ხმის, ხმაურის, მღერის და მუსიკალური ელემენტების (მაგ.: რიტმის, ტემპის, მელოდიის და ა.შ.) საშუალებით ყოფითი საგნების თვისებების აღწერა; აღწერილობის გამოყენება განწყობის შესაქმნელად, საკუთარი ემოციის გადმოსაცემად;
· მუსიკალური ელემენტების (რიტმი, ტემპი, მელოდია და სხვა) გაანალიზება, რომელთა საშუალებითაც სხვადასხვა კომპოზიციაში ყოფითი საგნები აღიწერება.




	თემა - თამაშები მუსიკაში 



	თემის ფარგლებში შედეგების მიღწევის ინდიკატორები სამიზნე ცნების მიხედვით:

მუსიკა - მოსწავლემ უნდა შეძლოს
· ხმის, ხმაურის, მღერის და მუსიკალური ელემენტების (მაგ.: რიტმის, ტემპის, მელოდიის და ა.შ.) საშუალებით თამაშის აღწერა; აღწერილობის გამოყენება განწყობის შესაქმნელად, საკუთარი ემოციის გადმოსაცემად;
· მუსიკალური ელემენტების (რიტმი, ტემპი, მელოდია და სხვა) გაანალიზება, რომელთა საშუალებითაც სხვადასხვა კომპოზიციაში თამაშები აღიწერება.


II კლასი

	თემა - ცხოველები მუსიკაში  



	თემის ფარგლებში შედეგების მიღწევის ინდიკატორები სამიზნე ცნების მიხედვით:

მუსიკა - მოსწავლემ უნდა შეძლოს
· მუსიკალური ენის ელემენტებით (ხმა, ხმაური, ბგერა, რიტმი, მელოდია, ჰარმონია) ცხოველის გარეგნობის, აღნაგობის, მოძრაობის, ქცევის  გადმოცემა;

· მუსიკალური ენის ელემენტების (მაგ., ფორმის) გამოყენება ცხოველების შესახებ ამბების გადმოსაცემად;

· მუსიკალური ენის ელემენტების გაანალიზება, რომელთა საშუალებითაც სხვადასხვა კომპოზიციაში ცხოველების შესახებ ამბები გადმოიცემა.


	თემა - ბუნებრივი მოვლენები მუსიკაში



	თემის ფარგლებში შედეგების მიღწევის ინდიკატორები სამიზნე ცნების მიხედვით:

მუსიკა - მოსწავლემ უნდა შეძლოს
· ხმის, ხმაურის, ბგერის, მუსიკალური ენის ელემენტების (რიტმი, მელოდია, ჰარმონია, ფორმა) გამოყენება ბუნებრივი მოვლენების აღსაწერად;
· ხმის, ხმაურის, ბგერის, მუსიკალური ენის ელემენტების (რიტმი, მელოდია, ჰარმონია, ფორმა) გამოყენება ბუნებრივი მოვლენებით გამოწვეული ემოციების ან განწყობის გადმოსაცემად;
· ხმის, ხმაურის, ბგერის, მუსიკალური ენის ელემენტების (რიტმი, მელოდია, ჰარმონია, ფორმა) გაანალიზება, რომელთა საშუალებითაც სხვადასხვა კომპოზიციაში ბუნების მოვლენებით გამოწვეული ემოციები ან განწყობა გადმოიცემა.


	თემა - წვეულებები და დღესასწაულები სახლში და გარეთ



	თემის ფარგლებში შედეგების მიღწევის ინდიკატორები სამიზნე ცნების მიხედვით:

მუსიკა - მოსწავლემ უნდა შეძლოს
· მუსიკალური ელემენტების (ხმების, ხმაურის, ბგერის, რიტმი, მელოდია, ჰარმონია ფორმა, ჟანრი) გამოყენება დღესასწაულისგან მიღებული ემოციის ან სადღესასწაულო განწყობის გადმოსაცემად;

· მუსიკალური ელემენტების (ხმების, ხმაურის, ბგერის, რიტმის, მელოდიის, ჰარმონიის, ფორმის, ჟანრის)  გაანალიზება,  რომლითაც სხვადასხვა კომპოზიციაში დღესასწაულისგან მიღებული ემოცია ან სადღესასწაულო განწყობა გადმოიცემა.  


III კლასი

	თემა - ქალაქის/სოფლის ხმები



	თემის ფარგლებში შედეგების მიღწევის ინდიკატორები სამიზნე ცნების მიხედვით:

მუსიკა - მოსწავლემ უნდა შეძლოს
· მუსიკალური ელემენტების (ხმების, ხმაურის, ბგერის, რიტმი, მელოდია, ჰარმონია) გამოყენება ქალაქის/სოფლის კუთხის აღსაწერად; ქალაქთან/სოფელთან დაკავშირებული განწყობის გადმოსაცემად;

· მუსიკალური ელემენტების (ხმების, ხმაურის, ბგერის, რიტმი, მელოდია, ჰარმონია) გაანალიზება, რომელთა საშუალებითაც  სხვადასხვა კომპოზიციაში ქალაქის/სოფლის კუთხეები აღიწერება; ქალაქთან/სოფელთან დაკავშირებული განწყობა გადმოიცემა.


	თემა - მუსიკალური გასეირნება ქალაქში



	თემის ფარგლებში შედეგების მიღწევის ინდიკატორები სამიზნე ცნების მიხედვით:

მუსიკა - მოსწავლემ უნდა შეძლოს
· მუსიკის სხვადასახვა ფორმის გამოყენება ქალაქში/სოფელში გასეირნების შესახებ ამბის გადმოსაცემად.

· მუსიკის სხვადასხვა ფორმის გამოყენება, რომელთა საშუალებითაც სხვადასხვა კომპოზიციაში ქალაქში/სოფელში გასეირნების შესახებ  ამბავი გადმოიცემა.


	თემა - ჩემი ცხოვრების ერთი დღე



	თემის ფარგლებში შედეგების მიღწევის ინდიკატორები სამიზნე ცნების მიხედვით:

მუსიკა - მოსწავლემ უნდა შეძლოს

· მუსიკალური ელემენტების (ხმების, ხმაურის, ბგერის, რიტმი, მელოდია, ჰარმონია) გამოყენება ცხოვრების ერთი დღის (განრიგის, მიღებული ემოციების, განწყობის) აღსაწერად;

· მუსიკალური ელემენტების (ხმების, ხმაურის, ბგერის, რიტმი, მელოდია, ჰარმონია) გაანალიზება, რომელთა საშუალებითაც სხვადასხვა კომპოზიციაში ცხოვრების ერთი დღე (განრიგის, მიღებული ემოციების, განწყობის) აღიწერება.


IVკლასი

	თემა - მუსიკა და ტელევიზია



	თემის ფარგლებში შედეგების მიღწევის ინდიკატორები სამიზნე ცნების მიხედვით:

მუსიკა - მოსწავლემ უნდა შეძლოს
· მუსიკალური ელემენტების (ხმების, ხმაურის, ბგერის, რიტმი, მელოდია, ჰარმონია) გაანალიზება, რომელთა საშუალებითაც სხვადასხვა ტელეგადაცემა (გასართობის, ინფორმაციული, სამეცნიერო პოპულარული და ა.შ.) ფორმდება და ტელეგადაცემების ემოციური მუხტი და აგებულება (დაძაბული რეპორტაჟი, რელაქსაციური ხასიათის სატელევიზიო ნარკვევი და ა.შ.) გამოიხატება.




	თემა - მუსიკა და თავისუფალი დრო



	თემის ფარგლებში შედეგების მიღწევის ინდიკატორები სამიზნე ცნების მიხედვით:

მუსიკა - მოსწავლემ უნდა შეძლოს
· მუსიკალური ელემენტების (ხმების, ხმაურის, ბგერის, რიტმი, მელოდია, ჰარმონია) გამოყენება თავისუფალი დროსთან დაკავშირებული ემოციების აღსაწერად.


	თემა - მუსიკის როლი ანიმაციაში და საყმაწვილო კინოში



	თემის ფარგლებში შედეგების მიღწევის ინდიკატორები სამიზნე ცნების მიხედვით:

მუსიკა - მოსწავლემ უნდა შეძლოს
· მუსიკალური ელემენტების (ხმების, ხმაურის, ბგერის, რიტმი, მელოდია, ჰარმონია) გაანალიზება, რომელთა საშუალებითაც ანიმაციური და საყმაწვილო კინოს პერსონაჟების თვისებები გადმოიცემა;

· მუსიკალური ელემენტების (ხმების, ხმაურის, ბგერის, რიტმი, მელოდია, ჰარმონია) გაანალიზება, რომელთა საშუალებითაც ანიმაციურ თუ საყმაწვილო კინოში შინაარსი, განწყობა გადმოიცემა.


V კლასი

	თემა - ზღაპრული სამყარო მუსიკაში



	თემის ფარგლებში შედეგების მიღწევის ინდიკატორები სამიზნე ცნების მიხედვით:

მუსიკა - მოსწავლემ უნდა შეძლოს
· მუსიკალური ელემენტების (ხმების, ხმაურის, ბგერის, რიტმი, მელოდია, ჰარმონია) გამოყენება ზღაპრული სამყაროს გადმოსაცემად;

· მუსიკალური ელემენტების (ხმების, ხმაურის, ბგერის, რიტმი, მელოდია, ჰარმონია) განალიზება, რომელთა საშუალებითაც სხვადასხვა კომპოზიციაში ზღაპრის სიუჟეტი, დადებითი თუ უარყოფითი გმირების ხასიათები გადმოიცემა. 


	თემა - მუსიკა და თანამედროვე ტექნოლოგიები



	თემის ფარგლებში შედეგების მიღწევის ინდიკატორები სამიზნე ცნების მიხედვით:

მუსიკა - მოსწავლემ უნდა შეძლოს
· მუსიკის გამოყენება ციფრულ სივრცეში საკუთარი თავის გამოხატვისთვის და მისი მახასიათებლების ამ კუთხით გაანალიზება; 

· მუსიკის გამოყენება თანამედროვე ტექნოლოგიებში ორიენტირების  მიზნით (მაგალითად, ვორდში მუშაობისას ხმოვანი სიგნალების გამოყენება).


	თემა - მუსიკის როლი მუნჯ კინოში



	თემის ფარგლებში შედეგების მიღწევის ინდიკატორები სამიზნე ცნების მიხედვით:

მუსიკა - მოსწავლემ უნდა შეძლოს
· მუსიკის ელემენტების (ხმების, ხმაურის, ბგერის, რიტმი, მელოდია, ჰარმონია) გამოყენება  მუნჯი კინოს ენის სპეციფიკის გადმოსაცემად;

· მუსიკის ელემენტების (ხმების, ხმაურის, ბგერის, რიტმი, მელოდია, ჰარმონია) გამოყენება  მუნჯ კინოში სიუჟეტის გადმოსაცემად, პერსონაჟის აღსაწერად.


	თემა - მუსიკა დრამატულ და პანტომიმის თეატრში



	თემის ფარგლებში შედეგების მიღწევის ინდიკატორები სამიზნე ცნების მიხედვით:

მუსიკა - მოსწავლემ უნდა შეძლოს
· მუსიკის ელემენტების (ხმების, ხმაურის, ბგერის, რიტმი, მელოდია, ჰარმონია) გამოყენება   სპექტაკლის ამბის ემოციური მუხტის, სპექტაკლის იდეის გადმოსაცემად;

· მუსიკის ელემენტების (ხმების, ხმაურის, ბგერის, რიტმი, მელოდია, ჰარმონია) გაანალიზება, რომელთა საშუალებითაც  სპექტაკლის რეჟისორის ჩანაფიქრი გადმოიცემა. 


VI კლასი

	თემა - რეალობა და ჩვენი წარმოდგენები მუსიკაში



	თემის ფარგლებში შედეგების მიღწევის ინდიკატორები სამიზნე ცნების მიხედვით:

მუსიკა - მოსწავლემ უნდა შეძლოს
· მუსიკის ელემენტების (ხმების, ხმაურის, ბგერის, რიტმი, მელოდია, ჰარმონია) გამოყენება  ციფრული რეალობის აღწერის, ციფრული რეალობის შექმნის (მაგ. კომპიუტერული თამაშების სიუჟეტური სვლების გადმოცემის) მიზნით.


	თემა - ადამიანის პორტრეტი მუსიკაში



	თემის ფარგლებში შედეგების მიღწევის ინდიკატორები სამიზნე ცნების მიხედვით:

მუსიკა - მოსწავლემ უნდა შეძლოს
· მუსიკის ელემენტების (ხმების, ხმაურის, ბგერის, რიტმი, მელოდია, ჰარმონია) გამოყენება  ადამიანის გარეგნობისა და ხასიათის აღსაწერად; ადამიანის ფიქრების, ზრახვების გადმოსაცემად;

· მუსიკის ელემენტების (ხმების, ხმაურის, ბგერის, რიტმი, მელოდია, ჰარმონია) გაანალიზება, რომელთა საშუალებითაც სხვადასხვა კომპოზიციაში ადამიანის გარეგნობა და ხასიათი გადმოიცემა.


	თემა - მუსიკის როლი ხმოვან კინოში



	თემის ფარგლებში შედეგების მიღწევის ინდიკატორები სამიზნე ცნების მიხედვით:

მუსიკა - მოსწავლემ უნდა შეძლოს
· მუსიკის ელემენტების (ხმების, ხმაურის, ბგერის, რიტმი, მელოდია, ჰარმონია) გამოყენება ხმოვან კინოში მოთხრობილი ამბის (კომენტირების, შეფასების, მთავარი იდეის) გადმოსაცემად; ვიზუალური რიგის თავისებურებების წარმოსაჩენად;

· მუსიკის ელემენტების (ხმების, ხმაურის, ბგერის, რიტმი, მელოდია, ჰარმონია) განალიზება, რომელთა საშუალებითაც ხმოვან კინოში ამბავი ვიზუალური რიგით გადმოიცემა.


	თემა - მუსიკალური თეატრი:  ოპერა და მიუზიკლი



	თემის ფარგლებში შედეგების მიღწევის ინდიკატორები სამიზნე ცნების მიხედვით:

მუსიკა - მოსწავლემ უნდა შეძლოს
· მუსიკის ელემენტების (ხმების, ხმაურის, ბგერის, რიტმი, მელოდია, ჰარმონია) გაანალიზება, რომელთა საშუალებითაც ოპერასა და მიუზიკლში ამბავი (პერსონაჟების მახასიათებლები), სიუჟეტი გადმოიცემა; 

· მუსიკის ელემენტების (ხმების, ხმაურის, ბგერის, რიტმი, მელოდია, ჰარმონია) გაანალიზება, რომელთა საშუალებითაც კინოოპერის და კინომიუზიკლის სიუჟეტი აღიწერება;

· მუსიკის ელემენტების (ხმების, ხმაურის, ბგერის, რიტმი, მელოდია, ჰარმონია) გაანალიზება სიუჟეტურ ბალეტში პერსონაჟების დასახასიათებლად; არასიუჟეტურ ბალეტში სპექტაკლის იდეის გადმოსაცემად.


საფეხურის საკვანძო შეკითხვების საშუალებით გამოიკვეთება აქცენტები, რომლებზე ორიენტირებითაც უნდა წარიმართოს სწავლა-სწავლების პროცესი.

· როგორ გადმოვცე მუსიკის საშუალებით საკუთარი ემოციები?

· როგორ ავსახო გარესამყარო მუსიკის საშუალოებით?

1.5. მუსიკა საბაზო საფეხურზე
შესავალი

საგან „მუსიკის“ ფარგლებში მოსწავლე შეისწავლის მუსიკას, როგორც თვითგამოხატვისა და კომუნიკაციის საშუალებას; გაეცნობა, თუ როგორ შეიძლება გადმოიცეს სამყაროს აღქმა, ადამიანის ცხოვრება, მისი შინაგანი მდგომარეობა, ასევე სოციალური და ეპოქალური ცვლილებები მუსიკალური გამომსახველობითი ხერხებით. მოსწავლეები გააცნობიერებენ სამყაროს, როგორც მრავალფეროვანი გრძნობებისა და იდეების წყაროს, რომლებიც შეუძლიათ შემოქმედებითად ასახონ ნამუშევრებში.

მოსწავლე გაეცნობა ქართული და მსოფლიო, ძველი და ახალი მუსიკალური ხელოვნების ცნობილ ნიმუშებს და ხალხურ შემოქმედებას; მათი შექმნისა და შეფასების განსხვავებულ ისტორიულ, კულტურულ, სოციალურ და სხვა კონტექსტებს; გამოიკვლევს მათ როლს საზოგადოების ცხოვრებაში.
საგნის სწავლა-სწავლებისას მოსწავლე ჩართული იქნება აქტივობებში, რომლებიც მას შეძენილი ცოდნის პრაქტიკაში გამოყენების საშუალებას მისცემს. 

სტანდარტის შედეგები და შინაარსი
სტანდარტის შედეგები საგნის ცნებებზე დაფუძნებით განსაზღვრავს მიზნობრივ ორიენტირებს და პასუხობს შეკითხვას, რა უნდა შეეძლოს მოსწავლეს მუსიკის ფარგლებში საბაზო საფეხურის ბოლოს. 
სტანდარტის შინაარსი განსაზღვრავს, რა უნდა იცოდეს მოსწავლემ. შინაარსი აღიწერება სავალდებულო ცნებებისა და თემატური ბლოკების სახით.
ცნებების სახით განსაზღვრულია ის ცოდნა, რომელსაც მოსწავლე საგნის ფარგლებში უნდა დაეუფლოს. ცნებები შედეგებთან ერთად უნდა დამუშავდეს მოსწავლისთვის ნაცნობ კონტექსტებში. ეს კონტექსტები სავალდებულო თემატური ბლოკების სახითაა წარმოდგენილი.
სტანდარტის შედეგების ინდექსების განმარტება
სტანდარტში გაწერილ თითოეულ შედეგს წინ უძღვის ინდექსი, რომელიც მიუთითებს საგანს, სწავლების საფეხურსა და სტანდარტის შედეგის ნომერს; მაგ.: მუს.საბ.1.:
„მუს.“ - მიუთითებს მუსიკის საგანს; 

„საბ.“ - მიუთითებს საბაზო საფეხურს; 

„1“ - მიუთითებს სტანდარტის შედეგის ნომერს.

	მუსიკის სტანდარტის შედეგები (VII-IX კლასები)

	შედეგების ინდექსი
	1. მიმართულება: შემოქმედებითობა და პრაქტიკა
	ცნებები

	
	მოსწავლემ უნდა შეძლოს:
	მელოდია რიტმი და მეტრი

ჰარმონია
ჟანრი
ფორმა


	მუს.საბ.1.
	სხვადასხვა რიტმული, ინტონაციური ფორმულებისა და სხვა მუსიკალური ელემენტების გამოყენება იმპროვიზაციის დროს;
	

	მუს.საბ.2.
	მარტივი მუსიკალური ფორმებით, საკუთარი ან სხვისი მუსიკალური მასალით მხატვრული იდეის გადმოცემა;
	

	მუს.საბ.3.
	სხვადასხვა სიმბოლოს გამოყენებით კომპოზიციების ჩაწერა.
	

	
	2. მიმართულება: მუსიკის აღქმა კონტექსტში 
	

	
	მოსწავლემ უნდა შეძლოს:
	

	მუს.საბ.4
	ნაწარმოების მოსმენისას მუსიკის გამომსახველობითი ხერხების ამოცნობა და მხატვრული სახის შექმნაში მათი როლის განსაზღვრა;
	

	მუს.საბ.5.
	აკადემიური და ხალხური მუსიკის ნიმუშებში მხატვრული კონცეფციის განსაზღვრა. 
	


სტანდარტის შინაარსი მოიცავს ცნებებსა და თემატურ ბლოკებს. 

ეს კონტექსტები სავალდებულო თემატური ბლოკების სახითაა წარმოდგენილი.
ცნებები

საგნის სწავლა-სწავლების პროცესი უნდა წარიმართოს შემდეგი ცნებების დამუშავების საფუძველზე:

1. მელოდია

ინტონაციური ფორმულა, მოტივი, მუსიკალური თემა;
2. რიტმი და მეტრი

რიტმული ნახაზი, ზომა;
3. ჰარმონია

ინტერვალი, აკორდი, ჰარმონიული ფორმულები, ტონალობა, კილო, კონსონანსი, დისონანსი;
4. ჟანრი 

სიმღერა, რომანსი, სონატა, სიმფონია, ოპერა, ბალეტი, მიუზიკლი; კამერული მუსიკა, ინსტრუმენტული და ვოკალური მუსიკა, ჯაზი, როკმუსიკა;
5. ფორმა

იმპროვიზაცია, მუსიკალური კომპოზიცია, მუსიკალური კოლაჟი, მუსიკალური ციტატა, მცირე ფორმები, რონდო, ვარიაციები, კუპლეტური ფორმა.

სავალდებულო თემატური ბლოკები

თემატური ბლოკი: მუსიკა სამყაროში და სამყარო მუსიკაში 

სარეკომენდაციო თემები: ბუნება და ტექნიკა, ხილული და უხილავი, მითი და რეალობა მუსიკაში;

თემატური ბლოკი: მუსიკა საზოგადოებაში და საზოგადოება მუსიკაში 

სარეკომენდაციო თემები: ძველი და ახალი მუსიკაში, თაობები მუსიკაში, სოციალური კატაკლიზმები მუსიკაში;

თემატური ბლოკი: მე მუსიკაში და მუსიკა ჩემში 

სარეკომენდაციო თემები: სიყვარული და სიძულვილი, მარტოობა და ერთობა, გმირი და ანტიგმირი მუსიკაში.

საფეხურებრივი საკვანძო შეკითხვები
საფეხურებრივი საკვანძო შეკითხვები სტანდარტის ცნებებს აკავშირებს შედეგებთან.  
· რა შეგვიძლია გადმოვცეთ და გავიგოთ მუსიკის მეშვეობით?

· როგორ გვეხმარება მუსიკა საკუთარი განცდისა თუ საზოგადოებაში არსებული განწყობის გადმოცემაში? როგორ გადმოვცე საკუთარი ემოციები და შთაბეჭდილებები მუსიკის საშუალებით? 
· როგორ ზემოქმედებს მუსიკა ადამიანზე და საზოგადოების ცხოვრებაზე?

1.6. მუსიკა საშუალო საფეხურზე (პროექტი)

შესავალი 

საშუალო საფეხურზე მუსიკა და სახვითი ხელოვნება ისწავლება სავალდებულო პროექტების სახით X ან XI კლასში. თითოეულ პროექტზე მუშაობა მიმდინარეობს 1 სემესტრის განმავლობაში. საგანში უნდა განხორციელდეს 2 პროექტი
საფეხურის შედეგები

საშუალო საფეხურზე სავალდებულო პროექტების სტანდარტში გაწერილ თითოეულ შედეგს წინ უძღვის ინდექსი, რომელიც მიუთითებს საგანს, სწავლების ეტაპსა და სტანდარტის შედეგის ნომერს; მაგ., მუს.საშ.1.:

„მუს.“ – მიუთითებს საგანს „მუსიკა’’;

„საშ.“ – მიუთითებს საშუალო საფეხურს;

 „1“ – მიუთითებს სტანდარტის შედეგის ნომერს.

	მუსიკის სავალდებულო პროექტების სტანდარტის შედეგები საშუალო საფეხურზე

	შედეგების ინდექსები
	შედეგები
	სამიზნე ცნებები

	
	მოსწავლემ უნდა შეძლოს:
	ბგერა (მუს.საშ.1,2,3)

რიტმი (მუს.საშ.1,2,3)

მელოდია
(მუს.საშ.1,2,3)

ჰარმონია (მუს.საშ.1,2,3)
ფორმა (მუს.საშ.1,2,3)

ჟანრი (მუს.საშ.1,2,3)

	მუს.საშ.1.
	მუსიკალური ენის ელემენტებსა (რიტმი, მელოდია ჰარმონია და სხვ,) და სამყაროზე წარმოდგენებს შორის ურთიერთკავშირების დადგენა; ამ ელემენტების გამოყენება სამყაროს ფილოსოფიურ გააზრებაში მუსიკის როლის წარმოსაჩენად;
	

	მუს.საშ.2.
	მუსიკის გამომსახველობით ხერხებზე სხვადასხვა ეპოქის ესტეთიკური შეხედულებების ზეგავლენების განსაზღვრა და ამ გამომსახველობითი ხერხების გამოყენება საზოგადოებრივ ცხოვრებაში მუსიკის როლის წარმოსაჩენად;


	

	მუს.საშ.3.
	მუსიკის გამომსახველობითი ხერხების ზემოქმედების გააზრება ადამიანის სულიერ თუ ფსიქოლოგიურ მდგომარეობაზე ყოველდღიურ ცხოვრებაში მუსიკის როლის წარმოსაჩენად.
	


ქვემოთ მოცემულია მუსიკის პროექტის სხვადასხვა ტიპი. რომელი ტიპის პროექტს აირჩევს მოსწავლე/მოსწავლეთა ჯგუფი/სკოლა და რა თანმიმდევრობით, თავად სკოლის გადასაწყვეტია. პროექტები შესაძლოა განხორციელდეს ჯგუფურად ან ინდივიდუალურად.
	პროექტების ტიპები

	ტიპი
	აღწერილობა/შინაარსი
	დავალების ფორმა
	ინტეგრაციის შესაძლებლობა

	საქართველოს კუთხეების კულტურული მემკვიდრეობის კვლევა და პოპულარიზაცია.

კვლევითი პროექტი
	ქართული ტრადიციული მუსიკის როლის განსაზღვრა ეთნო-ეკოლოგიური პრობლემების გადაწყვეტაში

(ქართული ტრადიციული მუსიკის როლი ბუნებასთან და ბუნებრივი რესურსების გამოყენებასთან დაკავშირებულ ადათ-წესებში; სხვადასხვა კუთხის ბუნების გავლენა ამავე კუთხის ხალხურ მუსიკაზე; მუსიკალური ინსტრუმენტები და ბუნებრივი რესურსები);

მუსიკალური ინსტრუმენტების ოსტატებზე ინფორმაციის მოძიება; მათთან შეხვედრების მოწყობა და საუბარი ამ დარგში არსებულ პრობლემებთან, ინსტრუმენტებისთვის საჭირო მასალასთან, ინსტრუმენტის განვითარების საკითხებთან დაკავშირებით; 
	კვლევის შედეგების პრეზენტაცია ან მოხსენება; ბუკლეტის, ვებგვერდის, ფლაერების შექმნა 
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კონკრეტულ ლიტერატურულ ნაწარმოებებში პერსონაჟების პიროვნულ ჩამოყალიბებაზე მშობლიური კუთხის ბუნების, თუ ადათ-წესების ზეგავლენის წარმოჩენის ტრადიციულ მუსიკასთან დაკავშირება;
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ისტორიული მოვლენების და ხალხური ადათ-წესების, ხალხური სიმღერის წარმოქმნასთან კავშირების გაბმა
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